Schack pa Natet

Bjorn Gamback

Elektroniskt schack i1 diverse olika former vaxer
for narvarande explosionsartat. Grunden for de
flesta varianter ar det internationella elektroniska
natverket, Internet eller bara “natet”. Internet
knyter samma de flesta universitet och hogskolor 1
(vést-) varlden och en standigt okande skara foretag
och privatpersoner skaffar sig ocksa natanknytning.
Som en foljd av detta finns det nu bland annat
e-postschack, internet-schack, samt schackinforma-
tion och schackdatabaser bade pa “natet” och pa
“vaven”.

Nya eller forvirrande begrepp? I den har artikeln
ska jag forsoka reda ut nagra (och forsoka forvirra
med ytterligare nagra :-)

E-Postschack

Den mest “traditionella” av de nya schacktyperna ar
nog e-postschacket. Det ar helt enkelt vanligt korre-
spondensschack, men spelat med elektronisk post
(electronic mail = email; e-post pa svenska). Elek-
tronisk post ar kanske egentligen mer likt fax an
vanlig post, dvs. manga ganger snabbare och oftast
sakrare. Dessutom ar det betydligt billigare an fax
och brev. Kostnaden per meddelande for anvandaren
ar faktiskt noll — det som kostar ar anslutningen till
natet.

Ett meddelande skickas sekundsnabbt over natet
till en adressat pa andra sidan jordklotet, sa e-
postschack har blivit en “blixtvariant” av korr-
schack. Oftast fungerar detta mycket bra,
men problem kan tillstota, som i foljande (aven
Sppningsteoretiskt) intressanta Draken-parti (B78):

Ian Bucklar (2450) — Gamback (2345)

1. e2—e4 c7—ch
2. Hgl-13 d7-d6
3. d2-d4 chbxd4
4.  Of3xd4 {816
5. Hbl—c3 g7—gb
6. Sel-e3 A18—gT
7. 213 Nb8—c6
8. Wd1-d2 0-0
9. Sfl-—c4 Be8-d7
10. h2-h4 Ea8—c8
11. S¢4 b3 h7-h5
12. 0-0-0 Neb—eb
13. £e3—gh Hc8-c¢h
14. &ecl1-bl Ef8—e8

Ett nagot ovanligt drag. Huvudvarianten ar
14....b5 15.g4 ab, men nackdelen med det ar att ett
senare Wb6 da inte angriper b2. Vitsen med He8 ar
att gora ett vantedrag som dock 1 sig sjalvt ofta ar
nyttigt — svart overgarderar den svaga punkten e7.

15. g2—g4 h5xg4
16. Sebxf6 17?7 2 eT7x1f6
17. h4-h5

En nyhet (16.h5 ar vanligare). Har har spelats 17.f47!
och 17.40db!17 Exd5! 18. & xd5 ¥b6 19. & b3 ab 20.f4
$eb 5 Kaplan-Komljenovic, Oviedo 1993

17. e g6—gb
18. 314 7 ghxf4 !

Partiet spelades som en del av en tvapartiersmatch
inom IECG, International Email Chess Group, den
storsta organisationen for e-postschack med over
4000 medlemmar 1 ett 60-tal lander. I detta lage
intraffade nagot i det andra partiet som eventuellt
paverkade aven utgangen av detta:

Gambick — Bucklar [B22]

l.ed c5 2.c3 N6 3.eb {Ndd 4.d4 cxdd 5.0\f3 &5\ eb
6.8c4 \b6 7.8b3 db 8.exdb e.p. Wxd6 9.5Ha3 Leb
10.60\b5 A7 11.&xe6 Wxe6+ 12.2e3! HNA5!I7N
13.5\fxd4 Wed 14.0-0! {\xe3 15.fxe3 €6 16.5\cT+

Min engelske motstandare protesterade: &\c7 var
inte ett tillatet drag! Det visade sig att han hade re-
gistrerat 13.{0bxd4 (korr-schackets forbannelse: fel-
uppstéllda pjaser) — nar detta var utklarat gav han
upp direkt. Aven efter t.ex. 15.... Hc8 star vit dock
klart battre. Naval, huvudpartiet fortsatte:

19. Wd2xf4

Antligen inte det basta, aven om 18.f4 var det
egentliga felet. Har hade jag 1 alla fall forvantat mig
19.00d5 £.g5 20.90xf4 {cd A eT-eb — ocksa med

bra spel for svart... men nu smaller det! (forstas... :-)




19. Echxe3d !

20. b2x¢3 Wd8—c7

Svart star redan klart battre, kanske pa vinst.
21. Nd4—e2 a7-ab

22. h5-h6 ?! ab5—a4

23. 4b3-d5 £d7-b5

24. He2—d4

Mojligen hade Bucklar tankt forsoka skapa mot-
spel pa kungsflygeln med springaren, men det stran-
dar pa 24.4\g3 Ngb! 25 Wxf4 e6 —4. Alltsa hade

23.a3 nog varit att foredra.

24. - WeTxc3
25. Nd4xbb We3-ba +
26. &®bl-cl Wh4x b5

Egentligen hade jag planerat 26....50g6 27.Wxg4
(27.c3 Hc8) £b2+ 28.bl deb+ 29.2Db3 axb3,
men upptackte 1 tid att vit da kan kontra: 26....5\g6
27. & xfT+! Hh8 (doxf7T 28.W5 +) 28.Wxf6+!
(28.Wf1 & gh+) 28....exf6 29. & xe8 /N4 o

I detta lage strulade kommunikationerna till
sig rejalt. Min motstandares firma byggde om
sitt interna datornat och forlorade kontakten
med omvarlden 1 tre hela manader! Jag skickade
paminnelser utan resultat. Inte heller turneringsled-
ningen fick forstas kontakt med Bucklar, sa till slut
tilldémdes jag segern i partiet. Just da jag trodde
historien var slut kom det plotsligt ett “mail” fran
Bucklar. Vi bestamde oss for att spela klart partiet
anda, men vits stallning ar helt forlorad, sa det foljde:

27. Eh1-h5 Hg8-h8 !

Forstas Inte 27...:.Zc877 28. Bxeb dxed 29.Wxgd+
&h7 30.Wf5+. Aven efter 27...Wh4 (eller 27....a3
28.2dh1) 28.EHxeb dxeb 29.Wxgd+ h8 30. & xf7
kommer vit battre. 27....<h8! Idser svarts problem.

.

Vit gav upp, eftersom svart nu vinner latt. T.ex.

a) 28.Exeb £ xeb 29.Wx{7 Fc8 30.2d2 &3

b) 28.Edhl Ec8 29.¢bd1 {H\d3! 30.cxd3 Wxd3+

¢) 28. &xI7 Fc8 29. 26! (29. B xd6 Hd3+) Hd3+!
30. 2xd3 Wh2+ 31.<bd1 Wxc2+ 32.el &c3+

d) 28. 215 {HNgb 29. Wixgd Wh2+ 30.0d2 e6 31. E xf6
Wxf6 32. 2 cdF (32. £xb7 Wd4+ och 33....Wb6)

Forutom snabbheten har e-postschacket ocksa ett
par andra trevliga sidor: Den regerande (inofficielle)
varldsmastaren ar en svensk, Mats Larsson, som
vann den forsta mastarklassgruppen inom organisa-
tionen. Kristallen har dessutom en Sverige-fyra for
narvarande, eftersom jag just nu ar den 4:e hogst
rankade svensken pa IECG:s lista (efter Ulf Anders-
son, Lars Karlsson... och Hans Pahlén (vem da?)).
Inte tva sarskilt vanliga tillstand!

Internet-schack

En annan mojlighet att spela schack pa natet ar
via speciella “natschackklubbar”. Den som har en
bra natanslutning (dvs. en med hég datadverforings-
hastighet) kan ansluta sig till en av dessa klubbar,
kolla upp vilka andra som ar anslutna for tillfallet
och utmana en av dessa pa ett parti. Oftast spelas
5-minutersblixt, men aven traditionella langpartier
forekommer. En forutsattning for att kunna gora
detta ar att man har ett elektroniskt schackbrade.

Ett sadant kan man dock fa gratis pa natet.

Den storsta “natschackklubben” ar IC, Internet
Chess. For ungefar ett ar sedan borjade de dock
ta ut en medlemsavgift pa $50, varefter det snabbt
dok upp andra klubbar dar det fortfarande ar gratis
att spela. Nackdelen med att inte vara en registrerad
medlem ar dock att man inte far nagot ratingtal — och
ett bra ratingtal behovs for att kunna fa spela mot
de starkare spelarna, eftersom det alltid ar mojligt
att avsla en utmaning, till exempel om man tycker
att motstandaren verkar vara for dalig.

Information och databaser

Det kanske storsta anvandandet av natet ar dock
snarast for informationsoverforing. Ett vanligt satt
att hitta sadan information ar med hjalp av “vaven”
(World Wide Web eller WWW). Viven ar egent-
ligen inget 1 sig sjalvt, utan bara ett satt att lattare
hitta och strukturera information pa natet. Det finns
namligen nastintill oandliga mangder information pa
dettaredan. Pa schacksidan finns till exempel manga
partier fran ChessAssistant allméant tillgangliga i de-
ras egen databas. FIDE:s ratinglistor finns ocksa.
Till och med rent elektroniska schacktidskrifter med
rykande farska schacknyheter har dykt upp.

Dessutom tillhandahaller manga schackklubbar
och -organisationer information om sig sjalva. Aven
information om Kristallen gar att hitta: Lite
kort klubbhistoria, spelprogram, ratinglistor, parti-
bulletiner, en del artiklar fran Kristallaren, etc. Den
som har tillgang till vaven kan sjalv kika pa

http://sics.se/"gam/ksk/ksk.html

Den sidan innehaller &ven hanvisningar (“lankar”)
till manga andra schackresurser pa natet.



